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ESTADO ACTUAL - P PruA E SOJUCIGNES IGITALES

Los estudiantes de primaria estan probando las herramientas digitales que han creado para ayudar a
las personas con discapacidad. A través de talleres practicos, los estudiantes perfeccionaran sus
proyectos de robética y programacion Scratch basandose en los comentarios reales de los usuarios.
Este proceso mejora la creatividad, la codificacion, la colaboraciéon y la alfabetizaciéon tecnolégica, al

tiempo que promueve la inclusion y el aprendizaje intercultural.
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BRAINWAVE

Representantes de Espana, Dinamarca e Irlanda se dieron cita en Perugia para celebrar la Il
Reunién Transnacional del proyecto Erasmus+ Brain Waves, organizada por la entidad anfitriona,
Base3. Durante el encuentro, centramos nuestra atencion en la inminente fase experimental en
centros educativos, considerada una etapa clave en el desarrollo del proyecto. En la primera
jornada, visitamos el Istituto Comprensivo Torgiano - Bettona, donde Base3 llevara a cabo la
implementacion de las actividades previstas, y tuvimos la oportunidad de explorar el Museo della
Scienza de Perugia, un espacio interactivo plenamente alineado con los objetivos pedagdgicos de
la iniciativa. Con gran entusiasmo, el proyecto Brain Waves sigue avanzando en su compromiso por

fomentar la inclusion social a través de la programacion y la robética.
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({SABIAS LO QUE HICIMOS DURANTE
NUESTRO ENCUENTRO EN PERUGIA...?

La reunioén representé una oportunidad clave para debatir los
o ¥ préoximos pasos del proyecto, con un enfoque especial en las
o " actividades de experimentacion en las escuelas, que constituiran el
4 rﬁ nucleo de las fases siguientes. Un tema central del encuentro fue la
\

T
. {’Ef,.‘“ mejora del primer resultado importante del proyecto: la Guia del
i ! ' .(L \:‘ Var Profesor. Los socios también tuvieron la oportunidad de conocer
_"i \ \. o \ diversas realidades locales. Entre las visitas mas destacadas, se
. \ () N m incluye el Istituto Comprensivo Torgiano - Bettona, la escuela que
k . A== " <=7 albergara las actividades de experimentacién del proyecto, asi como

El Post-Museo de la
Ciencia de Perugia, un
lugar lleno de estimulos
educativos que encaja
perfectamente con los
objetivos del proyecto.
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