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Fremme inklusion og

støtte til unge med
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Forbedring af digitale færdigheder
og digitale færdigheder

Fremme social inklusion og
borgerinddragelse

Udvikling af nøglekompetencer

Tilskyndelse til praktisk læring og
praktisk erfaring

Opbygning af modstandskraft og kapacitet

M Å L



SERVICE LERNING
METODOLOGI

PROJEKT
RESULTATER

PA
R

TN
E

R
S

K
A

B

Brain Waves-projektet er baseret
på Service Learning Methodology,
hvor robotter og scratch-elever vil
implementere robotter eller
videospil til at forbedre
handicappede menneskers liv,
fremme inklusivitet, kreativitet og
digital færdighed.

Det vil også bidrage til udviklingen
af ​​tilgængelige teknologier, der
kan forbedre livet for mennesker
med handicap. 

 Brain Waves
projekt 

Udarbejdelse af
didaktiske

materialer til lærere
og elever 

Brain Waves i aktion
Digitalt materiale, der
hjælper den
handicappede med
at forbedre et
specifikt behov 

Brain Waves hjemmeside

Brain Waves Facebook

https://www.brainwavesproject.eu/da/home/
https://www.facebook.com/profile.php?id=61553680498662

