WOGLE MAL

O Forbedring af digitale feerdigheder
og digitale feerdigheder

Fremme social inklusion og

borgerinddragelse

Udvikling af neglekompetencer

Tilskyndelse til praktisk leering og
praktisk erfaring

Opbygning af modstandskraft og kapacitet
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BRAINWAVES
SIGTER AT...

Fremme inklusion og
stotte til unge med
funktionsnedseettelse
gennem brug af
robotteknologi og
kodning.

Co-funded by
the European Union

Finansieret af Den Europeeiske Union. Synspunkter og holdninger, der
kommer til udtryk, er udelukkende forfatterens/forfatternes og er ikke
novendigvis udtryk for Den Europeeiske Unions eller Det Europeeiske
Forvaltningsorgan for Uddannelse og Kulturs (EACEA) officielle holdning.

Hverken den Europzeiske Union eller EACEA kan holdes ansvarlig herfor.
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LEARNING FOR LIVING
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https://www.brainwavesproject.eu/da/home/
https://www.facebook.com/profile.php?id=61553680498662

