OBJETIVOS CLAVE BRAIN WAVES
TIENE COMO
OBJETIVO...

O Mejorar la alfabetizacién digital
y las habilidades digitales

Promocidn de la inclusidn social y Promover la inclusidn

el compromiso civico o,
y el apoyo a jévenes

Desarrollo de competencias clave con disca pCICidCId

Fomentar el aprendizaje prdactico robdtica y la
y la experiencia practica
codificacion.

Fomento de la resiliencia y la capacidad

)
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mediante el uso de la
)
Q)

Co-funded by
the European Union

Financiado por la Unién Europea. Las opiniones y puntos de vista
expresados solo comprometen a su(s) autor(es) y no reflejan
necesariamente los de la Unién Europea o los de la Agencia
Ejecutiva Europea de Educacién y Cultura (EACEA). Ni la Unién
Europea ni la EACEA pueden ser considerados responsables de ellos.




METODOLOGIA DE

APRENDIZAJE DE
SERVICIO

El proyecto Brain Waves se basa en
la Metodologia de Aprendizaje
Servicio, donde estudiantes de
robética y scratch implementaran
robots o videojuegos para mejorar la
vida de personas con discapacidad,
promoviendo la inclusividad, la
creatividad y la alfabetizacién
digital.

También contribuird al desarrollo de
tecnologias accesibles que puedan
mejorar la vida de las personas con
discapacidad.
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RESULTADOS
DEL PROYECTO

Proyecto de

ondas cerebrales
Creacién de
materiales didacticos
para docentes y
estudiantes

Ondas cerebrales en
accion

Material digital que
ayuda a la persona con
discapacidad a
mejorar una necesidad

especifica



https://www.brainwavesproject.eu/es/home/
https://www.brainwavesproject.eu/es/home/
https://www.facebook.com/profile.php?id=61553680498662
https://www.facebook.com/profile.php?id=61553680498662

