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 Promover la inclusión

y el apoyo a jóvenes

con discapacidad

mediante el uso de la

robótica y la

codificación.

B R A I N  WAV E S
T I E N E  CO M O
O BJ E T I VO. . .

CLAVE

Mejorar la alfabetización digital
y las habilidades digitales

Promoción de la inclusión social y
el compromiso cívico

Desarrollo de competencias clave

Fomentar el aprendizaje práctico
y la experiencia práctica

Fomento de la resiliencia y la capacidad

O B J E T I V O S
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El proyecto Brain Waves se basa en
la Metodología de Aprendizaje
Servicio, donde estudiantes de
robótica y scratch implementarán
robots o videojuegos para mejorar la
vida de personas con discapacidad,
promoviendo la inclusividad, la
creatividad y la alfabetización
digital.

También contribuirá al desarrollo de
tecnologías accesibles que puedan
mejorar la vida de las personas con
discapacidad. 

 Proyecto de
ondas cerebrales 

Creación de
materiales didácticos

para docentes y
estudiantes  

Ondas cerebrales en
acción
Material digital que
ayuda a la persona con
discapacidad a
mejorar una necesidad
específica 
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